Algoritmi e strutture dati

Seconda esercitazione in laboratorio A. A.  2003

1. Verificare la presenza del supporto minimo per Java

a. jdk1.2 o successivo

b. JCreator Light Edition

2. Copiare il file Esercitazione2.zip dal disco docente al Desktop

3. Estrarre il contenuto del .zip usando Winzip (tasto destro del mouse ( “Extract to folder ...... \Esercitazione2”). La directory Esercitazione2 dovrebbe apparire sul desktop e contenere: i) la directory asd_library, contenente le classi e interfacce del package relativo; ii) il file ConfrontoSorting.java, contenente una classe con metodi che implementano SelectionSort, InsertionSort e Quick Sort, più un metodo main per provarli; iii) una presentazione Power Point che descrive i) alcune classi usate nella libreria e la classe Random per generare numeri casuali; ii) un riassunto dell’interfaccia Comparable; iii) Un riassunto sugli algoritmi di Sorting descritti; iv) il testo degli esercizi da svolgere.

4. Si legga la presentazione insieme al main contenuto in ConfrontoSorting.java, in modo da: i) capire cosa fa il main (molto semplice: genera un vettore di elementi di tipo Comparable e li ordina, stampando delle statistiche); ii) verificare che gli algoritmi di sorting sono quelli noti; iii) capire cosa fare.

5. Rispondere alle domande











































































