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 - Prima esercitazione in laboratorio - 

1. ACCENSIONE DEL COMPUTER E ACCESSO ALL’AMBIENTE TURBOC/C++ (per il Laboratorio di Via Tiburtina 205)

I Personal Computer sui quali viene svolta questa esercitazione hanno due interruttori separati: uno sul video ed uno nella parte anteriore dell’unità base.

Una volta accesi  i due interruttori, il computer inizia una serie di operazioni di autocontrollo della memoria installata, di caricamento del sistema operativo e di alcuni programmi necessari per il collegamento in rete. Al termine del caricamento del sistema operativo Windows NT compare il messaggio:

"Per accedere, premere CTRL+ALT+CANC".

Occorre premere i tre tasti richiesti, procedendo in questo modo:

1. premere CTRL;

2. senza rilasciare il tasto CTRL premere ALT;

3. senza rilasciare i tasti CTRL e ALT premere CANC.

Compare una finestra in cui viene richiesto il nome, la password e il dominio. Rispondere semplicemente premendo INVIO.
Appare una scrivania (icone su uno sfondo). Se c’è un’icona contrassegnata con “Turbo C++”, apritela (portate con il mouse la freccia mobile sull’icona, e premete due volte il tasto del mouse). Altrimenti, aprite l’icona “Risorse del computer”, poi l’icona “(C:)”, poi l’icona “Turbo C++”, ed infine ancora “TC”.

2.
SCRITTURA DI UN PROGRAMMA

Una volta entrati nell’ambiente TurboC, siete pronti per impostare un primo programma. Un esempio può essere quello a lato. Se la tastiera non prevede i caratteri #,{,}, potete ottenerli con la combinazione di tasti ALT-35, ALT-123, ALT-125, rispettivamente.

Provate a copiare il programma, sapendo che per correggere eventuali errori di battitura potete:

1. posizionarvi con i quattro tasti freccia sulla parte errata

2. cancellarla con il tasto Canc (cancella a destra  del cursore), o con il tasto freccia in alto a destra (cancella a sinistra  del cursore).

3. riscrivere il testo esatto.

Notate che l'editor del TurboC evidenzia parole chiave, commenti, testo tra virgolette,  con un diverso colore. Questo permette di accorgersi subito di alcuni errori di battitura.

3.
SALVATAGGIO DEL PROGRAMMA, COMPILAZIONE ED ESECUZIONE

E’ sempre opportuno salvare il programma su dischetto periodicamente, in quanto quel che si vede sul video è memorizzato solo nella memoria RAM, cioè in una memoria volatile (le cui informazioni sono perse ogni volta che il calcolatore viene spento).


Per salvare, inserite il vostro dischetto nella feritoia; se lo usate per la prima volta, e sul dischetto non c’è scritto “DOS FORMATTED”, lo dovrete “formattare” (inizializzare) (in tal caso appare un opportuno messaggio). Se non sapete come formattare un dischetto, potete procedere come spiegato nel riquadro a lato.

Per salvare il programma si procede in uno dei due modi seguenti:

------Con i tasti:

1. premere il tasto F10; notate che una delle parole nella parte superiore del video cambia colore (si dice che viene selezionata  );

2. usare i tasti freccia per selezionare il menù File, e premete invio; 

3. Selezionate il comando Save, usando i tasti freccia , e premete invio;
-----Con il mouse:

1. portate la freccia mobile sul menù File e premete il tasto sinistro del mouse;

2. portate la freccia mobile sul comando Save, e premete il tasto del mouse

D’ora in poi questa sequenza di operazioni sarà indicata come: “Selezionate Save dal menù File”.

La prima volta che salvate il file, appare una finestra di dialogo in cui vi si chiede di immettere il nome da dare al file. Impostate un nome da assegnare al programma su dischetto (ad esempio, A:MIOPROG.C) e premete invio.

Da adesso in poi, il nome apparirà nell’intestazione della finestra, e per salvare questo programma basterà premere il tasto F2. Eseguite frequenti salvataggi, per evitare di perdere il lavoro svolto.

Il programma che avete scritto, per poter essere eseguito dal calcolatore, deve essere prima compilato. Anche per questa operazione utilizzeremo i menù: Selezionate Compile dal menù Compile per compilare. Appare una finestra con i risultati della compilazione. 

1. Se in basso a sinistra c’è il messaggio “Success” il programma non contiene errori sintattici evidenti; 

2. se c’è “Warnings”, il programma contiene istruzioni che potrebbero essere errate; 

3. se c’è “Errors”, il programma contiene errori sintattici che vanno corretti prima di poter eseguire il codice oggetto.

Nei casi 2, 3, premendo INVIO appare la finestra con i messaggi di avvertimento o di errore. Con i tasti freccia potete posizionarvi sul messaggio (la riga selezionata cambia colore). Premendo il tasto F1, si ottiene una spiegazione dell’errore (ESC per chiudere la finestra di spiegazione). Premendo INVIO, il cursore si posiziona sull’istruzione che ha causato l’errore, o su una delle successive. Tenete conto che non sempre l'errore segnalato è quello effettivo. Una volta individuato l’errore lo si può correggere come descritto nella Sezione 2, e poi ripetere la compilazione.

Quando la compilazione ha avuto successo, eseguite il programma: Selezionate Run dal menù Run.

Il programma visualizzerà i risultati. Sui calcolatori del laboratorio, una parte dello schermo dovrebbe già contenere la finestra di stampa (intestata Output). Se però tale finestra non ci fosse, potete visualizzarla nel seguente modo: Selezionate Output dal menù Window; apparirà la finestra di Input/Output del programma. Per passare dall'output al testo del programma, e viceversa, premete il tasto F6 (cambio finestra).

Si può visualizzare l’output anche selezionando User screen dal menù Window (o premendo i tasti <alt>-F5); si vedrà lo schermo così come sarebbe visto da un utente del programma. Per tornare sull’editor, premete INVIO.

4.
USCITA DAL TURBOC

Terminato il lavoro potete utilizzare di nuovo il menù File per uscire dall’ambiente TurboC: è sufficiente selezionare il comando Quit. Se il programma è stato modificato dopo l’ultima volta che l’avete salvato, vi verrà richiesto se volete salvare (premendo il tasto Y) o no (tasto N) le ultime modifiche.

5.
RIENTRO E RIAPERTURA DEL PROGRAMMA

E’ possibile a questo punto rientrare nel TurboC come descritto all’inizio e caricare di nuovo lo stesso programma dal dischetto, per eseguirlo nuovamente o modificarlo: nel menù File selezionate il comando Open. Nella finestra che appare, impostate il nome assegnato precedentemente al programma. Ricordatevi di premettere "A:" al nome del file, in quanto esso si troverà sul vostro dischetto.







Per “formattare” un dischetto:


selezionate il comando Dos Shell dal menù File; appare il prompt ">" seguito dal cursore;


immettete FORMAT   A: e premete invio; immettete i dati che vi vengono richiesti (nome da dare al dischetto e se se ne vuole formattare un altro (no)); 


infine per ritornare in TurboC immettete EXIT (e invio); riappare l'ambiente TurboC. 








 #include  <stdio.h>


 int main(void) 


 { 


     printf("Tre");


     printf(" casettine"); 


     printf(" dai tetti aguzzi");


     return 0; 


 }








