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Compito 4

Esercizio 1 (3 punti)

Si descriva l’algoritmo del MidPoint per linee rette. Mostrare il comportamento per il segmento di retta di vertici P = (0, 0) e Q = (7, 6).

Esercizio 2 (5 punti)  
Mostrare i passi necessari per trasformare il quadrilatero di vertici ((-1,-3) (0,-4) (3,-1) (2,0)) nel quadrilatero di vertici ((0,0) (-1,2) (-2,2) (-1,0)). Calcolare le matrici intermedie e quella complessiva e verificarla trasformando i 4 vertici.

Esercizio 3 (4 punti) 

Si descriva l’algoritmo di filling di poligoni. Mostrare il comportamento per il poligono semplice composta dai vertici  ((4,2) (5,3) (6,2) (7,3) (5,5))

