Esercizi su Illuminazione
Esercizio 1

Spiegare come l’algoritmo del ray-tracing tiene in conto le ombre, la riflessione e la rifrazione

Esercizio 2

Descrivere i metodi di shading detti di Gouraud e Phong, evidenziando i relativi vantaggi e svantaggi

Esercizio 3

Descrivere in modo succinto il metodo di illuminazione globale detto Radiosity

