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Esercizio 1 (4 punti) Avendo a disposizione come unica primitiva il quadrato di lato unitario con baricentro nell’origine costruire una rappresentazione CSG della seguente area:
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Esercizio 2 (4 punti) Descrivere l’algoritmo dello Z-buffer. Mostrare il comportamento nel caso di frame e Z-buffer 4x4, sfondo nero e disegno composto da tre rettangoli:





R1 = ((2,1) (4,1) (4,4) (2,4)) Eq. Piano z = 12 – x - y 	e colore rosso


R2 = ((1,2) (3,2) (3,3) (1,3)) Eq. Piano z = 2 + 2x	 	e colore blu


R3 = ((3,3) (4,3) (4,4) (3,4)) Eq. Piano z = x + y – 1	e colore verde








Esercizio 3 (4 punti) Descrivere in modo succinto il metodo di illuminazione globale detto Radiosity





