Secondo Esonero di Informatica Grafica


(Informatici Elettronici)


del 30/5/2002


Primo turno


Compito 3








Esercizio 1 (4 punti) Costruire i 2 quadtree corrispondenti alle 2 superfici planari nel disegno e calcolare la loro unione ed intersezione.
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Esercizio 2 (4 punti) Spiegare, con esempi, le varie forme di B-splines, evidenziando vantaggi e svantaggi di ogni variante








Esercizio 3 (4 punti) Costruire un albero BSP per rappresentare il seguente insieme di segmenti sul piano xz:





S1 = ((6,4) (8,2))


S2 = ((4,1) (6,3))


S3 = ((6,6) (4,3))


S4 = ((2,3) (2,6))


S5 = ((3,7) (5,7))





Usare il BSP per generare un ordine corretto back-to-front dei segmenti per ognuno dei seguenti punti di vista:





Vista1 = (1,7)


Vista2 = (7,1)


Vista3 = (1,8). 





